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KONTAKT 

NÅGRA TANKAR 

031-29 14 83     Citrusgatan 16 

Tisdag-torsdag 09.00-13.00    426 54 Västra Frölunda 

24/12 Lördag 11.00 Gudstjänst för stora och små. Gustaf Björkman och Maria Baric. 

  23.30 Midnattsgudstjänst. Kom och avsluta julafton i ljusets och glädjens tecken! Liselotte J.  
Andersson. Sång och musik av Ulrica Kardborn och Hans Hogedal m fl. 

1/1 Söndag 11.00 Gudstjänst med nattvard. Nyårsdagen - i Jesu namn. Liselotte J. Andersson, Björn 
Lindblad m fl. Barnvälsignelse. 

  16.00 Middagssamling och andakt för pionjärprojektet Brunnen. 

  18.00 Nyårsbön för ALLA kyrkor i väster. Pingstkyrkan, Västra Frölunda. 

8/1  Söndag 11.00 Missionsgudstjänst med Annandagsinsamlingen. 

11/1 Onsdag 18.00 Konfaläsning om den helige Anden 

13/1 Fredag 19.30 Tonår har terminsstart.  

15/1 Söndag 11.00 Gudstjänst; ”Livets källa”. Andreas Lindström. Sång och musik av Edo Bumba. Glimtar 
från tonåringarnas Lima-läger. 

  11.00 Morning Service in English at SMU-gården with Fisher’s Creek International Church. 

  16.00 Nattvardsfirande med Pionjärsatsningen Brunnen. 

Hej! 

Jag har köpt ett sällskapsspel till brorsan. Hoppas förresten han inte läser detta. Å andra sidan säger jag ju 
inte vilken, jag har ju fyra, så det går nog bra. Hur som helst, spelet har en massa robotar som ska föras till 
bestämda platser och det gäller att föra dem mot hinder och studsa vidare tills man når målet. Den som lyck-
as på så få steg som möjlig vinner omgången.   

Tänker att lite så är det med livet. Vi har ett mål som vi ska ta oss till och försöker ta oss dit med så få studsar 
på hinder som möjligt. Ta till exempel att studera. Du har din examen som mål och du måste studsa mot ten-
tor i varierande antal innan du är framme. Eller projektet ni ska genomföra på jobbet; det finns några hinder 
ni troligen kommer stöta på hur mycket ni än försöker eliminera dem. 

Men det finns en fördel med spelet. Man kan ta hjälp av de andra robotarna för att nå målet. Genom att 
ställa dem mot ett hinder kan de stå i vägen för den andra roboten så de kan komma på rätt väg som det är 
tänkt från början.  

Nu är det ju så att en robot blir ett nytt hinder i spelet men i livet vill jag se det som hjälp av vänner. De hjäl-
per till att nå ett utsatt mål, vare det sig är hjälp i studier till en tenta eller att komma på potentiella hinder 
som kan uppstå i projektarbetet. Och jag vill tro att när vi studsar mot varandra studsar vi mjukt, det är ingen 
skillnad på en mur eller en robot i spelet, men i verkliga livet hoppas jag vi tar emot varandra med öppna ar-
mar och ger oss skjutsar som hjälper till att nå dit vi ska. 

           Andreas ”Ante” Lindström 

PS. Hoppas du varit inne på församlingens nya hemsida; www2.fiskeback.missionskyrkan.se, om inte klicka 
på adressen så kommer du dit! 
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